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Regulamin

Maratonu Informatyczno - Matematycznego MIM

Cele

1. Popularyzacja informatyki oraz matematyki.

2. Promowanie talentdw i uzdolnionej mtodziezy szkét podstawowych.
3. Sprawdzenie sie w rywalizacji z uczniami innych szkot.

4. Uczenie pracy w zespole i rozwijanie zdolnosci interpersonalnych.

5. Wdrazanie do samoksztatcenia i inwestowania w osobisty rozwa;.

Informacje organizacyjne

1. Udziat w Maratonie Informatyczno - Matematycznym MIM jest bezptatny.

2. Maraton ma charakter grupowy i ze wzgledu na wymagania, adresowany jest gtdwnie
do ucznidw szkdt podstawowych klas 7 8.

3. Organizatorem konkursu jest Publiczne Akademickie Liceum Ogdlinoksztatcgce
z oddziatami dwujezycznymi w Rzeszowie.

4. Konkurs zostanie przeprowadzony w budynku Publicznego Akademickiego Liceum
Ogdlnoksztatcgcego z oddziatami dwujezycznymi w Rzeszowie, ul. Kopaczewskiego 2.

5. Przewidywany czas trwania konkursu: ok. 5 godz. (w tym 30 minut na rejestracje
i sprawy organizacyjne, 3 godz. na rozwigzywanie zadan przez ucznidw, 45 minut
wyktadu i 30 minut na ogtoszenie wynikéw).

6. Wyniki konkursu zostang ogtoszone bezposrednio po jego zakohczeniu.

7. Wszelkie sprawy nieobjete niniejszym Regulaminem rozstrzyga Komitet Organizacyjny
Konkursu.

Komitet Organizacyjny Konkursu
drinz. Barbara Fryc
dr Arkadiusz Lisak
mgr Artur Danczak
mgr Joanna Kobak-Fluda

Warunki uczestnictwa

1. Kazda Szkota Podstawowa moze zgtosic jedng druzyne ztozong maksymalnie
z 3 ucznidw.

2. W maratonie wezmie udziat maksymalnie 10 grup (szkoét). O udziale w konkursie
decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Zgtoszenia przyjmowane sqg poprzez formularz
rejestracyjny umieszczony na stronie internetowej:
hitps://alo.rzeszow.pl/2023/01/30/maraton-informatyczno-matematyczny/

w terminie do 31 marca 2023r. (pigtek).

3. Konkurs odbedzie sie w dniu 20 kwietnia 2023 roku (czwartek).

4. Rejestracja uczestnikdbw konkursu przewidziona jest od godziny 8:00 w budynku
gtébwnym Publicznego Akademickiego Liceum Ogdinoksztatcgcego z oddziatami
dwujezycznymi w Rzeszowie, ul. Kopaczewskiego 2.

5. Kolejne punkty odbedq sie zgodnie z Programem Konkursu.
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Wymagania merytoryczne
1. Wymagania z przedmiotu Informatyka:
a) podstawowe  wiadomosci z  zakresu  algorytmiki:  algorytmy  liniowe,
z rozgatezieniami, cykliczne (petle),
b) algorytmy wyszukiwania i sortowania,
c) znajomos¢ szyfrow przestawieniowych,
d) podstawy jezyka Python: instrukcje wejscia/wyijscia, instrukcje warunkowe, petle,
listy, tancuchy znakdéw, funkcje.
2. Wymagania z przedmiotu Matematyka: zakres materiatu dla klas 7 i 8 szkoty
podstawowe;.

Zasady i kryteria konkursu
Uczniowie rozwigzujg zadania w grupach w ramach danej szkoty.

Kazda grupa uczestnikdw ofrzymuje na starcie tzw. 100 MIM-6w (sztuczna waluta
w postaci 10 banknotow po 10 MIM-6w), za ktdre bedzie kupowac zadania.

Gtoéwne cenfrum zakupu zadan, rejestracji zakupdw oraz zwracania rozwigzan
(odpowiedzi) stanowi tzw. kiosk (przedstawiciele organizatorow konkursu).

Uczniowie (w ramach danej grupy) mogqg kupowac w kiosku za uzyskane MIM-y
zadania z dowolnie wybranej przez siebie sekcji odpowiednio za 10 MIM-6w (zadania
tatwiejsze), 20 MIM-6w (zadania o podwyzszonym poziomie tfrudnosci) oraz 30 MIM-6w
(zadania trudniejsze), wg uznania.

Kazda grupa uczestnikdbw moze zakupi¢ maksymalnie 5 zadan z poszczegdinej sekcji
za dang kwote (tzn. maksymalnie 5 zadan za 10 MIM-6w z danej sekcji, maksymalnie
5 zadan za 20 MIM-6w z danej sekcji oraz maksymalnie 5 zadan za 30 MIM-6w
z danej sekcji, zadania sg kupowane po kolei, zgodnie z numeracjqg, a nie losowo).
Maksymalna liczba zadah do rozwigzania przez ucznidw w ramach danej grupy
wynosi 45 zadan (po 15 zadan z kazdej sekcji, w kazdej po 5 zadah za 10, 20 i 30
MIM-bw).

Uczniowie w ramach danej grupy mogqg rozwigzywac zadania na kartkach wspdlnie
lub indywidualnie.

Uczniowie danej grupy mogg rozwigzywac jednoczesnie maksymalnie trzy zadania.

Jedno zadanie moze by¢ kupione w ramach jednaj grupy maksymalnie raz. Uczniowie
rozwigzujg dane zadanie i zwracajg na kartce sam wynik rozwigzania do kiosku.
W przypadku btednego wyniku kwota MIM-6w, za ktére zadanie zostato zakupione,
przepada i uczniowie nie uzyskujg punktdow za dane zadanie. W przypadku
poprawnego wyniku uczniowie ofrzymujg z powrotem ilos¢ MIM-Ow za dane zadanie,
(za ktére uczniowie je kupili) oraz dodatkowo uzyskujg punkty za dane zadanie w ilosci
odpowiadajgcej cenie tego zadania (tzn. 10 pkt za zadanie kosztujgce 10 MIM-Ow,
itd.).

Karte zakupow z rozwigzaniem danego zadania grupy okazujg w kiosku, otrzymujgc:
e informacje o poprawnosci lub niezgodnosci wyniku,
e zwrot danej kwoty MIM-Ow za kupione zadanie w przypadku poprawnej
odpowiedzi,
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e przynaleznq ilo$¢ punktdw za poprawng odpowiedz (odpowiednia pieczgtka
z iloScig punktéw: O pkt, 10 pkt, 20 pkt, 30 pkt, przybita na odwrocie karty
zakupow w miejscu PUNKTY).

Grupa moze kupowac w kiosku nowe zadania jedynie po przedstawieniu odpowiedzi
na poprzednie zadanie (po przekroczeniu ilosci tfrzech zakupionych i niezwréconych
rozwigzan zadan).

Grupa konczy uczestnictwo w konkursie w trzech przypadkach:

e grupa wyczerpata catg przystugujgcqg jej liczbe MIM-O6w lub liczba
posiadanych MIM-éw jest niewystarczajgca do zakupu nowych zadan (np.
grupie pozostato 10 MIM-Ow, a zakupita juz wszystkie zadania za 10 MIM-6w
z frzech sekdji),

e grupa dobrowolnie rezygnuje z dalszego zakupu i rozwigzywania zadan
zachowujgc dotychczasowq liczbe uzyskanych punktéw i MIM-6w,

e grupa kupita juz wszystkie dostepne zadania.

Kolejnosc¢ (lista zajetych miejsc) ustalana jest na podstawie uzyskanych przez ucznidéw
punktdw (sumowane sg punkty na odwrocie karty zakupdw) oraz czasu rozwigzania
zadan. Zwycieza grupa, ktéra uzyska najwieksza liczbe punktéw. Kolejne miejsca
uzyskujg grupy wg malejgcej liczby uzyskanych punktow. W przypadku, gdy dwie lub
wiecej grup otrzymajq jednakowq liczbe punktdw, o kolejnosci miejsc decyduje ilosc
zachowanych przez poszczegdlne grupy MIM-Ow po zakonczeniu rozgrywki.
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